
 

 

 

Dragi părinți ai grupei mijlocii “Iepurași”, 

 

          Suntem încântați să vă prezentăm un proiect captivant și inovativ care combină în mod 

unic educația STEAM (Știință, Tehnologie, Inginerie, Artă și Matematică) cu magia basmelor și 

puterea ritmului. Proiectul nostru, intitulat „STEM in the Rhythmical Worlds of Fairy Tales”, își 

propune să sprijine dezvoltarea imaginației, creativității și abilităților de rezolvare a problemelor 

la copii cu vârste cuprinse între 4 și 10 ani. 

Ce este proiectul „STEM in the Rhythmical Worlds of Fairy Tales”? 

         Acest proiect este un demers educațional interdisciplinar, care îmbină elemente din 

basmele clasice cu activități interactive și inovative din domeniul STEAM. Împreună, vom 

explora cum tehnologia, știința, ingineria și matematica se pot combina cu arta poveștilor și cu 

ritmul pentru a stimula gândirea critică și creativitatea celor mici. 

Cum vor învăța copiii? 

       Proiectul include mai multe etape esențiale care vor ghida copiii într-o călătorie de învățare 

fascinantă: 



 
1. Activități de Ziua Internetului Sigur - Vom învăța copiii despre siguranța online și cum 

să navigheze internetul în mod responsabil. 

2. Aventurile mascotei Chickpea Boy - Un personaj captivant care va ghida copiii prin 

diferite provocări educaționale. 

3. Crearea de prezentări și prototipuri - Copiii vor învăța să își exprime ideile prin 

prezentări, lucrând în echipe pentru a crea prototipuri inspirate din povești. 

4. Studii de anchetă preliminară pentru părinți - Vom aduna feedback-ul părinților 

pentru a înțelege mai bine nevoile și așteptările acestora în legătură cu învățarea copiilor. 

5. Scenarii de basm orientate spre tehnologie - Vom combina tehnologia cu basmele 

pentru a crea povești interactive, în care copiii vor juca un rol activ în derularea acțiunii. 

6. Integrarea ritmului în povești - Vom adăuga ritmuri muzicale și activități ritmice 

pentru a învăța copiii despre coordonare, secvențe și structură. 

7. Expoziții Virtuale și Fizice - Proiectele finalizate de copii vor fi expuse într-o expoziție 

virtuală, urmată de o expoziție reală, oferindu-le oportunitatea de a-și prezenta realizările 

într-un mod creativ. 

8. Scrierea basmului în colaborare cu parteneri internaționali - Vom colabora cu 

parteneri din Turcia, România, Lituania, Croația, Italia și Ucraina pentru a crea o poveste 

comună care va fi integrată cu activități STEAM. 

Ce vom învăța despre STEAM? 

        STEAM înseamnă mai mult decât știință și matematică. În acest proiect, vom explora toate 

cele cinci domenii: 

 Știința ne va ajuta să înțelegem lumea naturală și legile care o guvernează. 

 Tehnologia va adăuga un strat de inovație, ajutând copiii să folosească instrumente 

moderne pentru a-și exprima ideile. 

 Ingineria va încuraja gândirea logică și rezolvarea problemelor prin construcții și 

experimente. 

 Arta va adăuga o notă de creativitate și expresie prin designul personajelor și decorurilor. 

 Matematica va fi folosită pentru a rezolva probleme și a înțelege structura poveștilor, 

ritmul și secvențele. 

De ce este important acest proiect pentru copii? 

         Acest proiect nu doar că va încuraja imaginația și creativitatea, dar va sprijini și dezvoltarea 

unor abilități esențiale pentru viitor, precum gândirea critică, colaborarea și rezolvarea de 



 
probleme. În plus, copiii vor învăța să aprecieze diversele culturi și tradiții prin colaborarea cu 

parteneri internaționali. 

         Suntem încrezători că acest proiect va fi o experiență de învățare extraordinară pentru 

copii, iar sprijinul dumneavoastră este esențial pentru succesul acestuia. Vă invităm să participați 

activ și să urmăriți progresul acestui proiect plin de magie, învățare și distracție! 

Vă mulțumim pentru implicare și sprijin! 

Cu respect, 

[Echipa proiectului „STEM in the Rhythmical Worlds of Fairy Tales”] 

 


